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Sobre a Equipa de Design LEGO® Star Wars [ —

LEGQO® Star Wars surgiu em 1999 e desde entao temos vindo a fazer novos modelos para esta gama todos os
anos. A equipa de design LEGO Star Wars é composta por oito designers de modelos e quatro designers
graficos. A equipa é uma mistura de designers muito jovens com ideias frescas e experientes designers
LEGO Star Wars que ja produziram muitos modelos.

Esta & uma equipa ideal para criar novos e inovadores modelos LEGO Star Wars,
e também para rever e melhorar versdes anteriores LEGO
de naves classicas e iconicas de Star Wars. O objetivo

da nossa principal linha de produto LEGO Star Wars é
fazer modelos LEGO Star Wars fantasticos, divertidos e
inspiradores para as criancas.

Com a LEGO Direct, temos a oportunidade de fazer modelos ainda
maiores, mais arrebatadores, com especial atencao para a precisao e 0s
pormenores. A criacao destes modelos nao é so divertida e entusiasmante,
mas constitui também um grande desafio! Fazemos sempre o nosso
melhor e esperamos que gostem de os construir.

Feliz construcao!
Jens Kronvold Frederiksen
Diretor de Design, LEGO® Star Wars™



Sobre a Death Star

> a

A mais avancada arma de terror, a estacao de combate orbital DS-1, vulgarmente designada de
Death Star, tornou-se uma das armas mais eficazes do arsenal do Império Galactico. Antes da
sua eventual destruicao pela Alianca Rebelde, liderada pelo jovem Jedi Luke Skywalker, a Death
Star ganhou a sua reputacao ao aniquilar a resisténcia com desmesurada forga e prepoténcia e
também por causar a total destruicao do planeta natal de Leia Organa, Alderaan.

O Supremo Chanceler Palpatine, com a ajuda dos Geonosianos, planeou construir a primeira
temivel Death Star - uma arma como a galaxia nunca tinha visto. Palpatine, secretamente o Lorde
Sith Darth Sidious, mandou o seu aprendiz Darth Tyranus (também conhecido por Conde Dooku)
entregar os planos de Geonosis a Coruscant no inicio da Guerra dos Clones. A Death Star foi
secretamente construida no espaco, acima de Geonosis. O acesso ao antigo mundo Separatista foi
restringido, e eram muito poucos 0s que, na hierarquia Imperial, estavam autorizados a saber da
construcao da estacao de combate.

© & ™ Lucasfilm Ltd.

O Império nomeou Wilhuff Tarkin para supervisionar o projeto. Tarkin provou ser um comandante
competente e Palpatine recompensou-o, promovendo-o a Grande Moff com um maior poder de
controlo sobre o projeto. Tarkin tornar-se-ia o maior defensor da estacao de combate e via a
estacdo como a chave para vencer toda a resisténcia ao dominio de Palpatine.

A ruina da Death Star comecou com Leia Organa a salvar uma série de plantas e mapas da
estacao espacial; dando-se conta da importancia de salvar os planos, colocou-os dentro do droid
Astromech R2-D2, que foi comprado juntamente com o seu companheiro C-3P0, por Owen Lars
aos predadores de destrocos, os Jawas. Tendo Luke Skywalker, e mais tarde Obi-Wan Kenaobi,
localizado nos projetos escondidos no R2-D2 a chave para a descoberta do ponto mais fraco da
Death Star pela Alianca Rebelde: uma conduta de escape que conduzia diretamente ao reator
principal da Death Star.



Este ponto fraco foi explorado por Luke Sywalker que pilotando uma X-wing desceu até a
superficie da Death Star e, utilizando a Forca, disparou dois torpedos de protdes contra a conduta
de escape, destruindo a Death Star por completo. Isto foi uma vitoria decisiva para a Alianca
Rebelde e nao muito depois, milhares de sistemas estelares comecaram a juntar-se a Alianca.
Todavia, sem gue os Rebeldes soubessem, o Imperador Palpatine ordenou a construgao de uma
segunda Death Star uns dias antes da destruicao da primeira.

Factos/Especificacoes

Factos da Death Star

Fabricante. ... Departamento Imperial de Investigagao Militar

Sistemas de Frota Sienar
MOEIO, ... e, Estagao de Combate Orbital DS-1
ClaSSE. ..o oo, Estacdo de combate movel dos confins do espago

Especificacdes Técnicas - Estacdao de Combate Orbital DS-1
DIAMIEEIO.. ... e e, 160 quilometros
ArMameNto.. ... Superlaser de Feixe Composto de Prato Concavo
Baterias turbolaser D6 Taim & Bak (5000)
Turbolasers pesados XX-9 Taim & Bak (5000)
Canhdes de laser SFS L-s 4.9 (2500)
Canhdes de ides Borstel MS-1 (2500)
Canhdes de laser SB-920
Geradores de feixe luminoso de tracao Phylon (768)
Blasters de particulas carregadas
Canhdes eletromagnéticos
Bancos de torpedos de protoes
Canhao de superficie
Unidade do Motor Motores sublight Sepma 30-5

T iy

Membros da tripulacdo a tempo inteiro (342.953)
Oficiais (27.048)

Tropas (607.360)

Pilotos (167.216)

Tripulacao de suporte e manutengao (285.675)
Droids de suporte (400.000)

Stormtroopers (25.984)

Artilheiros (57.278)

Pessoal de manutencao da nave (42.782)

Capacidade de carga Superior a 1 milhao de quilotoneladas

LENTE FOCAL DO SUPERLASER

SUPERLASER
CENTRO DE COMANDO (NORTE)
LIGACAO DE PILHA ELETRICA

REATOR NUCLEAR

REATOR PRINCIPAL

CASCO DE ACO QUADANIUM

TRINCHEIRA EQUATORIAL




Compartimentos da
Death Star

Torreao Turbolaser Rotativo

Centro de Reparacao de Droids
Atulhado de pecas suplentes e
magquinaria avancada, o Centro de
Reparacao de Droids é o local onde
os droids entram na Death Star
para manutencao, reparacao e
receberem upgrades.

Sala do Trono do Imperador
Quando Luke Skywalker foi
capturado, foi trazido para

a segunda sala do trono da
Death Star, onde Palpatine
tentou converter o jovem Jedi
para o lado negro da Forca.
Quando ele recusou juntar-se
aos Sith, o Imperador Palpatine
serviu-se da ira de Skywalker
para incitar a um duelo entre
Darth Vader e Luke Skywalker
na sala do trono.

Hangar 327

Um dos muitos hangares
na Death Star que sao
usados para guardar
naves que foram
arrastadas para dentro,
através do feixe de
tracao da Death Star.

Aeroduto

Conduta do Nicleo Central Porao de Carga
A conduta do nicleo central
aloja o respiradouro da
Death Star e conduta do
turboelevador central. Luke
Skywalker e a Princesa Leia
Organa usaram um gancho
de agarrar para ganhar
balanco e atravessar o
abismo no interior da sala

durante o resgate de Leia. Area de Armazenamento

Conduta do Turhoelevador Central



Sala de Comando de Disparo de
Superlaser

Esta camara no setor Theta de
ambas as Death Stars é o local
onde ficam situados os comandos

4‘,: Zi.4
: N — Sala de Conferéncia
o gl E aqui que os lideres

= r|]|[|”|| do Império Galactico se
i3 reuniam a bordo da Death

superlaser. Star e foi também aqui
gue Darth Vader asfixiou o
Almirante Motti.
Camara de Seguranca
Prato de Cela 2187

Disparo de Superlaser A cela 2187 no Bloco de

Detencao AA-23 foi onde
a Princesa Leia Organa
esteve presa por Darth
Vader, por suspeita de
atividades Rebeldes.

Torreao Turbolaser
Rotativo

Corredor do Eixo do
Nicleo do Nivel 6

O Corredor da conduta

do Ndcleo do Nivel 6 é
uma passagem através da
trincheira do gerador de
energia do feixe de tracao
da Death Star. Foi aqui que
Obi-Wan Kenobi extraiu o
feixe de tracao do Hangar
327, permitindo assim a
Millennium Falcon pér-se
finalmente em fuga.

Compactador de Lixo 3263827
Ao libertarem a Princesa Leia
Organa do nivel de detencao original
da Death Star, em que se encontrava
detida, Han Solo, Chewbacca e Luke
Skywalker ficaram por momentos perdidos
no interior do compactador de lixo com a
Princesa. Foram atacados por uma dianoga
carnivora e quase morreram, quando as paredes
do compactador comecaram a fechar-se para
comprimir o lixo la contido. C-3P0 e R2-D2 que, todavia,
tinham ficado para tras em seguranca, conseguiram
desativar todos os compactadores de lixo do nivel de
detencao da Death Star e salvar a vida dos seus amigos.

Feixe de Tracao
Acoplagem do Reator



Venha Conhecer o Designer do Modelo
Niels Mglgard Frederiksen

P: A Death Star de LEGO® Star Wars é uma das estacies de combate mais reconheciveis da
lista total de Star Wars. Conhecida pela sua iconica forma redonda, como é que comegou a
desenhar este modelo?

R: Comecei por olhar para o que era excelente no Gltimo modelo da Death Star e para o que poderia
ser alterado. Olhei especialmente para as diferentes fungdes, para ver se podiam ser melhoradas.
Para além disso, mergulhei na experiéncia de construcao geral e na forma como poderia ser
aperfeigcoada, para garantir que construir este set seria uma grande experiéncia para toda a gente.

P: Que tipo de material de referéncia usou para comecar a criar a Death Star?

R: Baseei-me nos dois filmes que apresentavam as duas Death Stars (“Star Wars: Uma Nova
Esperanca” e “Star Wars: O Regresso de Jedi”) e todas as imagens de ecra que pude criar ou obter
para ter uma perspetiva das salas e cenarios.

P: Que tipo de técnicas de construcado usa frequentemente quando cria um modelo desta escala?

R: A estabilidade é sempre um fator importante para nos quando criamos os modelos, mas
particularmente para os modelos deste tamanho, a énfase esta na estabilidade, devido ao peso e
tamanho do modelo. Neste set existem muitas pecas de empilhar, por isso é super importante que
tanto as paredes como o chdo sejam estaveis. Isto garante que o modelo é estavel durante a fase
de construcdo e também guando brincarem com ele.

P: Uma das melhores caracteristicas da Death Star de LEGO Star Wars sao as salas no interior
do modelo. Como é que incorpora estes fatores durante a elaboracao do design para criar um
modelo que precisa de ser funcional e simultaneamente estavel?

R: As salas foram baseadas no Gltimo modelo conhecido - ainda assim, trabalhei para otimizar
as paredes e o chao, para obter uma melhor dindmica de construcdo. Garantir paredes e bases
estaveis sao chave, porque uma vez gue se comecga a acrescentar fungdes no interior ou através
das paredes ou chao, retira-se frequentemente a estabilidade. Por isso, assegurar que o modelo
nao fica com pontos fracos (tais como portas de escape), enquanto se acrescentam muitas
funcionalidades de uso, & muito importante e € uma grande parte do desafio de desenhar um
modelo como este.

Niels Melgérd Frederiksen

P: Ha algum aspeto especifico do modelo cujo design lhe tenha dado mais prazer?

R: Bem, desenhar o turbolaser de disparo de missil acionado por mola, no piso do fundo foi
realmente divertido, porque esse era o meu design do nivel acima. Também introduzi uma nova
funcao de gatilho no disparador; estou particularmente orgulhoso por isso. Para além disso, gosto
realmente das minhas pequenas alteracoes aos turbolasers do andar de cima. Adoro as torres
de turbolaser no ataque conduzido em “Star Wars: Uma Nova Esperanga’, por isso pér a minha
assinatura nestas foi espantoso.

P: O que é que esta versao da Death Star de LEGO Star Wars tem de diferente do anterior modelo?

R: Foram feitos alguns melhoramentos ao elevador do hangar, ao laser destruidor de planetas,
ao turbolaser e ao TIE X-1 Advanced do Darth Vader. Para além disso, foram feitas muitas outras
alteracoes subtis em toda a estacao de combate.



Enquanto desenhava a nova dianoga, surgiu-me a ideia de aumentar as possibilidades de brincar
na sala do compactador de lixo. Fazendo um furo no chao, a dianoga podia espreitar através dela
como se estivesse submersa na agua lamacenta. Esta tarefa apresentou alguns desafios, mas
estou contente com o resultado e espero que acrescente muita diversao ao cenario. Também
introduzi alteracdes a dinamica de construcao e melhorei a experiéncia de construcao.

P: Deparou-se com algo tnico ao desenhar a superficie redonda da Death Star, pelo facto de
conter o laser destruidor de planetas?

R: Consegui acrescentar mais articulacao ao laser destruidor de planetas, em comparacao com
o0 modelo anterior. E por isso, tive de estar consciente das limitagcoes, para que o disco do laser
destruidor de planetas nao tocasse nas paredes e bases da Death Star.

P: Qual foi o maior desafio que encontrou ao desenhar a Death Star?

R: Foi provavelmente redesenhar o TIE X-1 Advanced do Darth Vader para acomodar a minifigura
do Darth Vader com o novo capacete constituido por duas pecas. O TIE passou por varias
repeticdes até conseguir obter um modelo com design, estabilidade e experiéncia de construcao
gue me satisfizessem.

P: Houve algo no seu design original que nao tenha sido incluido no set final?

R: Nao, na realidade nao. Bom, fiz alteracdes minimas aos desenhos e repetigdes, mas nada de
importante foi excluido.




Venha Conhecer o Designer Grafico
Jakob Liesenfeld

P: Que outras minifiguras LEGO® Star Wars desenhou?

R: Seria uma lista muito longa, mas vou-lhe dar alguns destaques pessoais: Desenhei todo o tipo de
tropas couracadas, incluindo todos os Clone Troopers, Imperial Stormtrooper, Sandtrooper, Scout
Trooper, Stealth Trooper e Snowtroopers. Gostei particularmente de criar o First Order Stormtrooper,
o Flametrooper, os pilotos do TIE Fighter e o piloto Imperial AT-AT. Também fiz muitos oficiais e
equipas de tripulacao, tanto Imperiais como Rebeldes. Desenhei quase todas as minifiguras da

Velha Republica, incluindo os excecionais Cavaleiros Jedi e Guerreiros Sith; depois fiz imensos droids
Astromech e de Protocolo, varios extraterrestres e cacadores de prémios, e claro, muitos herois
desde Padmé e Anakin até Hera e Kanan, e por vezes novas personagens tais como JEK-14.

P: Que tipo de material de referéncia usou para comecar a criar as decoracdes das
minifiguras de LEGO Star Wars?

R: Recebemos muito material de referéncia dos nossos parceiros da Lucasfilm, desde as versoes
preliminares até aos fatos e aderecos finais. E claro, uso os filmes e o0 nosso conhecimento das
personagens para chegar a sua personalidade!

P: Quais sao alguns dos desafios com que se depara ao tentar criar um design para uma
superficie pequena, tal como uma minifigura LEGO?

R: Tento sempre capturar o maximo possivel de pormenores dos fabulosos originais, mas ao
mesmo tempo mantenho o design das minifiguras o mais claro possivel. Especialmente no que
toca aos troncos das minifiguras, tem de ser possivel entender a forma geral, que principais
objetos estdo la ou como as coisas se encontram colocadas a alguma distancia. Depois ha alguns
pequenos detalhes a descobrir quando nos aproximamos!

Jakob Liesenfeld

P: A Death Star de LEGO Star Wars abarca muitas cenas diferentes de miltiplos filmes de
Star Wars. Como é que comecou o trabalho de design de personagens como Luke Skywalker
e Han Solo que aparecem mais do que uma vez no set com diferentes figurinos?

R: Para ser honesto, o visual das personagens principais foi estabelecido previamente; por isso
usamos versoes de designs ja existentes, apesar de termos feito uma alteragcao muito necessaria
ao traje branco classico de Leia. E claro, conseguimos finalmente criar uma peruca adequada para
Han Solo!
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P: Qual é o seu método para determinar que pormenores decorativos sao suficientemente
importantes para serem incluidos no design final de uma minifigura e que detalhes podem
ser simplificados?

R: Normalmente olhamos para as partes mais iconicas do fato. Claro que para muitos fas, todos

0S pormenores sao importantes e na equipa nos somos grandes fas de Star Wars! Simplificamos
frequentemente os pormenores que ficariam demasiado pequenos ou quando precisamos de adaptar
as proporcoes humanas as da minifigura. Por exemplo, o Stormtrooper tem uma barriga muito curta,
para evidenciar a estatura e forma da armadura do peito e cinto.

P: Ha alguma parte do processo de design de que mais goste?

R: Apesar de gostar bastante de resolver os pequenos problemas que vao aparecendo, acho que
do que mais gosto é das grandes ideias iniciais, quando tomamos as decisdes sobre guais as
personagens a incluir e como fazer a respetiva abordagem. E no fim, quando tenho o trabalho final
impresso na mao, € bom rever os primeiros passos.

P: Como é que comeca a criar o primeiro design inicial ac comecar um novo projeto?

R: No inicio, geralmente faco um esboco a mao. Isto ajuda a determinar no que me devo concentrar
e no que devo excluir, como mencionei anteriormente. Depois, trabalho em cima disto com graficos
vetoriais, e faco coincidir as linhas importantes, o mais possivel com a referéncia.

P: Qual foi a minifigura deste set que constituiu o0 maior desafio para desenhar e porqué?

R: Tinha de ser, uma vez mais, o Stormtrooper. Com este design super iconico nao se pode

falhar. Especialmente o capacete foi um grande desafio, porque o elemento em si pertence a

uma geracao mais antiga e cheia de pormenores esculpidos que podem entrar em conflito com

a versao final impressa. O pessoal fantastico do nosso departamento grafico teve de aguentar
muitas reviravoltas, até que finalmente encontramos a colocacao e distorcao certas, para que cada
pormenor aterrasse no sitio certo na peca final!

Sistema de Amplificagcao
de Energia

Estrutura da
Lente Focal

Lente Focal do
Superlaser

Protétipo do Cristal
de Amplificagao

Cristal de Laser

Cabine de
Comando

Reator

Conduta de Distribuigao
de Energia do Superlaser

Ac_o la qm_de
Pilha Elétrica

Motores de loes
(para viagem a
velocidade
inferior a luz)

Nuclear

Estrutura

Reator
Principal

Estrutura

Eixo de Distribuigao
de Energia
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Venha conhecer o Diretor Artistico
William Colburn Jr.

P: Enquanto diretor artistico a trabalhar no 4mbito das embalagens e caixas de
LEGO® Star Wars é responsavel pelo qué?

R: Os nossos papéis sao um misto de diretor artistico e designer grafico. N6s somos essencialmente
responsaveis por tornar a embalagem o mais atrativa possivel! Para isso, trabalho com diversos
artistas que me ajudam a criar diferentes recursos - tudo desde a imagem de fundo da caixa até
aos elementos de design geral na embalagem. O meu trabalho é reunir todos esses diferentes
recursos e criar o design artistico final da caixa. Tomamos frequentemente decisdes em equipa no
nosso trabalho de LEGO® Star Wars, e eu nao seria capaz de dar o meu melhor sem o resto do
grupo. A nossa equipa esta sempre a crescer e a mudar, mas gostaria de fazer um agradecimento
especial a John McCormack, Mike Swiatlowski, Jake Blais, Mike Sion, Sara Gomes e Peter Cangialosi
por serem a melhor equipa que eu podia imaginar.. obrigado por toda a vossa ajuda!

P: A Death Star de LEGO Star Wars é um modelo enorme com miiltiplas salas, caracteristicas e
funcionalidades. Como é que iniciou o processo de design artistico da caixa, sem perder de vista
todos os pormenores que tinham de ser incluidos?

R: Temos a sorte de ter um bom modelo da versao anterior da embalagem e eu gostava de
agradecer ao Rob Johnson por nos ter dado uma copia do projeto! Tal como com todas as
embalagens, comegcamos 0 nosso design com base nas instrugoes que recebemos da nossa

equipa de marketing. O pessoal de marketing da-nos sugestdes sobre os elementos do modelo

que gostariam de ver em destaque. A partir dai, prosseguimos para a nossa primeira fase de
formato eletrénico. Tentamos dar vida aos pedidos dos marketeers da forma mais criativa possivel,
e também lhes damos algumas opcoes alternativas que criamos proativamente. A caixa passa por
diversas fases de alteragoes de design, baseadas no feedback recebido da equipa de marketing e
dos nossos parceiros, até que todos acordamos num design final.

P: Que tipo de material de referéncia usa para comecar a criar o design da embalagem?

R: No geral, usamos bastantes materiais diferentes que vao desde as imagens tiradas diretamente
dos filmes, até todo o tipo de coisas que achamos visualmente inspiradoras. Um dia pode ser um
espantoso poster, no dia seguinte pode ser uma forma que se desenha na tigela dos cereais do
pequeno almogo.. nunca se sabe de onde vira a inspiracao! Além disso, 0s nossos parceiros na
Disney e Lucasfilm disponibilizam-nos espantosos websites cheios de imagens do universo de

Star Wars. Estes websites tém toneladas de imagens de cenas de hastidores, fotogramas, posters,
imagens conceptuais, recursos 3D.. basicamente, tudo aquilo que se possa imaginar. E de longe o
meu sitio favorito para procurar material de referéncia!

William Colburn Jr.

P: Que tipo de desafios enfrenta durante a elaboracao do design destinado especificamente a
ser usado na embalagem? O design de embalagem para pequenos sets é diferente do design
para os sets maiores, tal como o da Death Star?

R: O maior desafio é tentar imaginar como inserir tudo o que vem na caixa, na frente da caixa,
sem interferir com os logotipos, informacgao sobre o produto e texto legal. Com a Death Star foi
um pouco mais facil, porque & um modelo grande e todas as minifiguras estao contidas no proprio
modelo. Tipicamente temos varias pecas pequenas, veiculos e multiplas minifiguras, por isso pode
tornar-se um puzzle tentar inserir tudo.. especialmente nas caixas mais pequenas! Acho que o
puzzle pode, por vezes, ser um desafio, mas ainda assim, pode ser o aspeto mais compensador

do design quando se consegue contar uma histaria divertida e simultaneamente exibir todos os
modelos e minifiguras incluidas.



P: Existiram alguns pormenores neste set que considerou importantes para exibir na embalagem?

R: Eu queria muito mostrar todos os pequenos pormenores que os designers de modelo incluiram.
Este & um dos maiores sets no nosso sortido de LEGO® Star Wars, mas é essencialmente
composto por um punhado de pequenas salas com todo o tipo de referéncias ao filme. Eu gosto
especialmente da inovacao acrescentada na sala do compactador de lixo e que permite a dianoga
atravessar o chao com a cabeca!

P: As cenas que tém lugar dentro da Death Star sido momentos cruciais nos filmes de Star Wars.
Como é que decidiu quais as cenas que deviam ser recriadas na decoracao da embalagem?

R: Tentamos recriar o maximo de cenas que conseguimos para a embalagem. Mas a Death Star
tem tantas salas, que nao foi possivel incluir todas as cenas que queriamaos, por isso tivemos de
ficar pelas cenas mais iconicas e memoraveis gue conseguimos. A maior parte sao referéncias
do “Episédio IV: Uma Nova Esperanca” apesar da minha favorita ser o duelo de sabre de luz entre
Darth Vader e Luke Skywalker na sala do trono do Imperador do “Episédio VI: O Regresso de Jedi".

© & ™ Lucasfilm Ltd.
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P: Do que gosta em especial no processo de design?

R: De longe, a minha parte favorita do processo de design é a fotografia final. Na era digital, muitas
empresas passaram a usar representacoes 3D nas suas embalagens; mas nos ainda usamos fotos
do produto real. Eu tenho formacao em fotografia, por isso ir a estas sessoes fotograficas & muito
divertido para mim. Com todos os aparelhos e equipamento fotografico a minha volta, sinto-me como
uma crianga numa loja de doces! Podem existir momentos de grande frenesi, pois acontece muita
coisa ao mesmo tempo, mas a equipa em Atwater Studios torna isto uma experiéncia espantosa. Os
meus agradecimentos a vos Tim, Joey e Victor por toda a vossa ajuda ao longo dos anos!



Perspetiva das Personagens

Grand Moff Tarkin

Ordenou a destruicao de
Alderaan, o planeta de
origem da Princesa Leia.
Também colocou um feixe
de tracao no Millennium
Falcon para encontrar a
base Rebelde.
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Artilheiro da
Death Star

Membro do Corpo da
Starfighter da Marinha
Imperial com reflexos
rapidos de descargas
elétricas.

Stormtrooper

As numerosas tropas de
guerra do Império Galactico

eram soldados bem treinados,

altamente eficientes em

Oficial Imperial

Estes oficiais eram
soldados inteligentes e
qualificados que faziam
a sua carreira na
hierarguia de comando
da Death Star.
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Droid da Death Star

Seres mecanicos que
frequentemente possuem
inteligéncia artificial, os droids
eram incumbidos de tarefas
muito perigosas ou demasiado
dificeis para os humanos.

Death Star Trooper

As tropas de elite da
Marinha Imperial eram
soldados especialmente
treinados e extremamente

Oficial da Marinha
Imperial

Estes soldados
eram oficiais de
alta craveira,
servindo a bordo
de muitas naves da

Droid de Protocolo
construido pelo jovem
Anakin Skywalker. As suas
reacoes rapidas a bordo
da Death Star evitaram
que Luke e 0s seus amigos

O Droid Astromech
R2-D2 serviu de
instrumento ao entregar
copias do projeto da
Death Star as forcas
Rebeldes.

Frota Imperial.

fossem esmagados no

compactador de lixo.

Guarda Real do
Imperador

Uma unidade de elite
do Império Galactico
que tinha por tarefa
a protecao do

Imperador Palpatine.
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Imperador Palpatine

Lider do Imperio Galactico,
mas secretamente era na
realidade, Darth Sidious,

o Lorde Negro dos Sith

que procurou controlar a

Galaxia.

Luke Skywalker (duelo final)

Depois de descobrir que
Vader era na realidade o seu
pai, Anakin Skywalker, Luke
regressou a segunda Death
Star para vencer Vader e o
Império Galactico.
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Chewbacca

O copiloto e melhor
amigo de Han Solo,
Chewbacca ajudou
Luke e Han a preparar
0 ousado resgate da
Princesa Leia Organa.

Han Solo (disfarcado)

Entrando furtivamente
a bordo da Death
Star, fingindo ser um
Stormtrooper com Luke,
Han Solo foi capaz de
encontrar e resgatar a
Princesa Leia.
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Darth Vader

Leal ao Império Galactico, Darth
Vader torturou a Princesa Leia

a bordo da Death Star para que
Ihe fosse revelado o local da base
Rebelde. Mais tarde decepou

a mao de Luke num duelo de

sabres de luz.
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Luke Skywalker
(disfarcado)

Disfarcado de
Stormtrooper, Luke
Skywalker infiltrou-se
na Death Star com a
ajuda do seu amigo Han

Solo, para resgatar a
Princesa Leia.

Astromech Imperial

Os Astromechs Imperiais
eram extremamente
flexiveis e eficientes e
podiam ser frequentemente
encontrados no campo de
combate.

Han Solo

Piloto da Millennium Falcon
e conhecido contrabandista,
Han Solo veio a ter um papel

Princesa Leia

Princesa do planeta Alderaan e
simpatizante da Alianca Rebelde,
Leia foi mantida cativa a bordo da

Luke Skywalker (Tatooine)

Um Jedi aprendiz do Mestre Obi-
Wan Kenobi, Luke Skywalker provou
ser um lider da Alianca Rebelde,

Obi-Wan Kenobi

Enquanto Mestre Jedi e
mentor de Luke Skywaker,
Obi-Wan Kenobi era um

formidavel aliado contra o
Império Galactico.

destruindo a Death Star com o uso
da Forca para orientar a pontaria
para alcancar o objetivo.

relevante na Alianca Rebelde. Death Star antes de ser salva por

combate e fortemente armados. Han Solo e Luke Skywalker.

leais ao Imperador Palpatine.



