LEGENDSTOH

l'C

























o
*—"3'

2x

1x

_

o
F =eeh

2













1x

13



14



15

i




i
2x

16



e N\
i‘g'}

§ ol 2X )

e N\
[y
2x
s Tl By _—
ter R O A

2x 2x 2x 2x 2x
N\ J

17



18



o
—

11



20



21






2x

2x

-
L
{‘u-".'-"'




24



25



26



27






6020778

e

1x
4111971

ol

2x
4121932

.-\.'3]
{_;':'-""
2x
4515359
2x
407001

2x
6035041

e
i

1x ;
383901

4x
6030716

%

1x
6054964

% ‘%

1x
6022293

3x
6018302

6025300

1x
302301

o

393701

b
4x
403201

2x
6045938

1x
4278276

o

4114077

{

4x
4563477

B

2x
4124096

w

2x
4121715

B

2x
4114348

=
1x
6022171

o
5x
4163917

-
b ! ﬁ‘

6x

6019570

=
2x
4600267

g

1x
6003147

1x
6019984

)
|'J
X
1x
4611904

L
3 i
2x
4155537

2x
6015895

4216615

1x
4211819

L o

2x

4650645 4210999

1x 2x |
6054972 4210728

=3
o
3x
4616840
E ;
6021353

2x

4558955 F ;;

1x
6022500

1x

2]
4210725 [
4x
- * 4529247
™ # -
: 2x 9
o 42ms3 -
- —
= -

I

Customer Service
Kundenservice

Service Consommateurs
Servicio Al Consumidor

LEGO.com/service or dial
| | e IErnCE = G|

[ S — : 00800 5346 5555
| [ | : 1-800-422-5346




Tribe 2. Battle Powers: " Instinct %) Speed ';: Courage ‘i Strength
CHI Bonus: When you flip a card, you may pay 1 CHI crystal to add the CHI
bonus to any connected battle power.

Stamm 2. Krafte: ™ Instinkt -, Geschwindigkeit :: Mut ¢ Starke
CHI-Bonus: Wenn du eine Karte aufdeckst, kannst du einen CHI-Kristall zahlen, um den
CHI-Bonus zu erhalten. Dieser Bonus gilt nur fir eine mit dem CHI verbundene Kraft.

Tribu 2. Pouvoirs; " Instinct ! Vitesse 1;i Courage ‘7 Force 3
Bonus CHI : Quand tu retournes une carte, tu peux aﬁ)uter des points Bonus a
tout pouvoir relié au CHI, contre le don d'un cristal CHI.

Tribu 2. Poteri: "= Istinto - Velocita ‘;: Coraggio :.: Forza
Bonus : Quando scopri una carta, puoi pagare 1 cristallo CHI per aggiungere un
CHI bonus al potere scelto per la battaglia.

Stam 2. Krachten: = Instinct ) Snelheid ;. Moed i Spierkracht
CHI bonus: Als je een kaart omdraait, mag Le1 CHI kristal betalen om de CHI
bonus toe te voegen aan een daarmee verbonden kracht.

Tribu 2. Poderes de combate: " Instinto - Velocidad ;. Valentia :: Fuerza
Bonificacion de CHI: Al dar la vuelta a una carta, puedes pagar 1 cristal de CHI
para asignar la bonificacion de CHI a cualquier poder de combate conectado.
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pevner: "= Instinkt . Hastighed ::: Mod i Styrke

2. K
. CHI-bonus: Nar du vender et kort, kan du betale én CHI-krystal for at feje CHI-

bonussen til en forbundet kampevne.

. Heimo 2. Taisteluvoimat: "= Vaisto ' Nopeus ';: Rohkeus i Voima
. CHI-bonus: Kun kaannat kortin, sinun on maksettava 1 CHi-kristalli lisataksesi

CHlI-bonuksen johonkin kytketyista taisteluvoimista.

. Stam 2. Stridskrafter: "= Instinkt %) Snabbhet ;i Mod 7 St?/rka
. CHI-bonus: Nar du vander pa ett kort kan du betala 1 CHI-kristall for att addera

CHl-bonusen till en av de anslutna stridskrafterna.

. Tribo 2. Poderes de combate: i Instinto -, Velocidade ':: Coragem ! Forca
. Bonus CHI: Quando viras uma carta, podes pagar 1 cristal CHI para acrescentares

o bénus CHI a qualquer poder de combate associado.

. QUM 2. Molepikég IkavoTnTeG: "= Evotikto ) Tax0tnta 3+ Odppoc [ Avvapn
. "E€tpa BaBpoi CHI: Otav yupileis pia kapta, pmopeis va Swoelg 1 kpuotalo CHI yia va

TIPoobéoelg Toug £€tpa Babpous CHI oe OmoladrToTe TOAEUIK IKAVOTNTA CUVSEETAL ME AUTOUG,
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KnaH 2. Boesble cnocobHocTH: " UHTYMUMA % CKOpOCTb ;1 XpabpocTs i Cuna

. Yu-6oHyc: Korpa Tbl NnepeBopaynBaclilb KapToYKY, Thl MOXellb MCONL30BaTh

1 Yn-KpICTann 1 Mony4MTh BOSMOXHOCTL A0BaBUTEL Yu-BoHyC K ntoboi
COOTBETCTBYOWEN BOEBOI CMOCOBHOCTH.
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. Plemie 2. Moce bitewne: "% Instynkt ) Szybko$¢ _
. Bonus CHI: Gdy odkryjesz karte, mozesz zaptacic 1 krysztat CHI, aby dodac¢

. Yi-6oHyc: Komm

. Pleme 2. Borbene moéi: "= Instinkt ' Brzina :. Hrabrost = Sn
. CHI nagrada: Kada okrenes kartu, mozes platiti 1 CHI kristal kako bi

. NMneme 2. BopbeHe mohu: = UHCTUHKT Bp3aunHa
. Uu boHyc: Kana obpHelw kapTuuy, Mopall nnatuti 1 un kpuctan aa 6u popao

. Trib 2. Puteri de lupta: "= Instinct " Viteza '; _
3. Bonus CHI: Cand intorci o carte, poti pléti 1 cristal CHI pentru a adéuga bonusul

J %ilts 2. Cinas spéki: = Instinkts ) Atrums

b ggntis 2. Kovos galios: "= Instinktas = Greitis
i

;i Odwaga ! Sita

bonus CHI do dowolnej potaczonej btyskawica mocy bitewnej.

. Kmen 2. Bojové schopnosti: '5 Instinkt “! Rychlost ‘:+ Odvaha ' Sila
. CHI bonus: Kdyz otoci$ kartu, mizes$ zaplatit 1

HI krystal, a tim navysit jednu z
bojovych schopnosti oznaenych bleskem o CHI bonus.

. Kmen 2. Bojové schopnosti: = Instinkt % Rychlost ‘' Odvaha i Sila
. CHI bonus: Ked otocis kartu, mozes zaplatit 1 CHI krystal, a tym pridat CHI bonus

na vSetky bojové sily zvyraznené s bleskom.

Torzs 2. Harckészségek: = Megérzés ‘.| Gyorsasdg ‘;: Batorsag ' Eré

. CHI bonusz: Ha felutsz egy kértYa’(, barmelyik csatolt harckészséghez

vasarolhatsz 1 CHI kristallyal CHI bonuszt.

Knan 2. BoiioBi cunm: = IHCTUHKT ' LUIBMAKICTb ‘¢ XopobpicTby % Mius
riepeBepTactl KapTky, Tobi Moxe 14i-KprcTan M Moxelw Binnam 1
YikprcTan i TM MaTUmeLLl 3viory AonaT YHooHyC A0 Byab-AKaI BIANOBIAHO 6OI0BOT CrnM.

aga
odao CHI
nagradu bilo kojoj borbenoj moéi.

3 XpabpocT ¥ Crara

yn BoHyc cBojoj bopbeHoj mohu.

. Pleme 2. Bojne mogi: = Nagon ! Hitrost ‘i Pogum 7 Mog
. Chi Bonus: Ko obrnes karto, lahko plac¢as 1 CHI kristal, da bi kateri koli povezani

bojni moci dodal CHI bonus.
. Curaj i Putere

CHlI la oricare putere de lupta asociata.

. Nneme 2. BoitHM cunu: "= MHCTUHKT ) CKOpOCT ' Ky{.)ax 7 Cuna
. CHI BoHyc: KoraTto obbpHeTe kapTa, MoXeTe Aa nnatuTe

i/ kpuctan CHI, 3a na
nobasute boHyca CHI KbM KOATO 1 Aa e CBbp3aHa boliHa cuna.

5 Drosme i Izturiba |
i bonuss. Pacelot karti, vari samaksat vienu 1 Ci kristalu, lai pievienotu Ci
bonusu jebkuram saistitajam cinas spekam.

. Hoim 2. Lahinguvéimed: "= Instinkt “ Kiirus ;: Vaprus {2 Tugevus
. CHI boonus: Kaarti umber

dorates void mis tahes lahinguvéimelé CHI boonuse
lisamiseks maksta tihe CHI kristalli.

- Drgsa ' Jega |
premija: Apvertes kortele gali sumokéti 1 Ci kristala, kad pridétum Ci premijg
prie bet kurios kovos galios.

. Kabile 2. Savas giicleri: 3 Iegudu ! Hiz '+ Cesaret Glc
. CHI bonusu: Bir kart cevirdiginizde, bagl herhangi bir savas glctine CHI bonusu

eklemek icin 1 CHI kristali 6deyebilirsiniz.
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HOW TO PLAY
1. Compete with Kour Speedorz. 2. The winner flips a card and chooses a battle
power. 3. The other player flips a card. Compare the chosen power on both cards.

4. The player with the highest power wins 2 CHI crystals. 5. The first player to get 6
CHI crystals wins the battle.

CHI power: When you flip a card, you may pay 1 CHI crystal to add the CHI bonus
to any connected battle power.

SPIELANLEITUNG

1. Tretet mit euren Speedorzim Wettkampf g
Karte auf und wahlt eine Kraft aus. 3. Der andere Spieler deckt eine Karte auf. Vergleicht
die gewahlten Krafte der beiden Karten. 4. Der Spieler mit der hoheren Kraft gewinnt
2 CHi-Kristalle. 5.Gewonnen hat der Spieler, der als Erster 6 Kristalle gesammelthat.

eneinanderan. 2.Der Gewinner deckt eine

CHI-Bonus: Wenn du eine Karte aufdeckst, kannst du einen CHI-Kristall zahlen, um den
CHI-Bonus 2u erhalten. Dieser Bonus gilt nur fiir eine mit dem CHI verbundene Kraft.

COMMENT JOUER

1. Reléve le défi Speedorz. 2. Le gagnant retourne une carte et choisit un pouvoir
our combattre. 3. Lautre joueur retourne une carte. Tu peux maintenant comparer

le pouvoir choisi sur les deux cartes. 4.Le joueur avec le pouvoir le plus élevé gagne

deux cristaux CHI. 5. Le premier joueur a obtenir 6 cristaux CHI gagne le combat.

Bonus CHI : Quand tu retournes une carte, tu peux f‘jouter des points Bonus a
tout pouvoir relié au CHI, contre le don d’un cristal CHI.

REGOLE DEL GIOCO

1. Sfidatevi con gli Speedorz. 2. Il vincitore scopre una carta e sceglie un potere.
3. Laltro giocatore scopre una carta. Confrontate il potere scelto su entrambe le
carte. 4. Il giocatore con i”:otere piu alto vince 2 cristalli CHI. 5. Il primo giocatore
che conquista 6 cristalli CHI vince la battaglia.

Bonus CHI: Quando scopri una carta, puoi pagare 1 cristallo CHI per aggiungere
un CHI bonus al potere scelto per la battaglia.

ZO SPEEL JE HET SPEL

1. Hou een wedstrijd met je Speedorz. 2. De winnaar draait een kaart om en kiest een
kracht. 3. Dan draait de andere speler een kaart om . Vergelijk de gekozen kracht
van de 2 kaarten. 4. De speler met de hoogste kracht wint 2 CHI kristallen. 5. De
speler die als eerste 6 CHI kristallen verzamelt, wint het gevecht.

CHI bonus: Als je een kaart omdraait, mag je 1 CHI kristal betalen om de CHI
bonus toe te voegen aan een daarmee verbonden kracht.



COMO SE JUEGA

1. Compite con tu Speedorz. 2. El ganador da la vuelta a una carta y elige un
poder de combate. 3. El otro jt:’gador da la vuelta a una carta. Ambas’cartas se
comparan en relacién con el poder elegido. 4. El jugador que posea mas poder
glana 2bcristales de CHLI. 5. El primer jugador en conseguir 6 cristales de CHI gana
el combate.

Bonificacion de CHI: Al dar la vuelta a una carta, puedes pagar 1 cristal de CHI
para asignar la bonificaciéon de CHI a cualquier poder de combate conectado.

SADAN SPILLER DU

1. Konkurrer med jeres Speedorz. 2.Vinderen vender et kort og vaelger en kampevne.
3. Den anden apiller vender et kort. Sammenlign den valg e evhe pa de to kort.
4. Spilleren med det hojeste tal vinder to CHI-krystaller. 5. Den forste spiller, der far
seks CHI-krystaller, vinder kampen.

CHI-bonus: Nar du vender et kort, kan du betale én CHI-krystal for at faje CHI-
bonussen til en forbundet kampevne.

PELIOHJEET

1. Kilpaile Speedorzisi kanssa. 2. Voittaja kaantaa kortin ja valit: isteluvoiman.

. Muut pelaajat kaantavat kortin. Vertaa molempien korttien valittua voimaa.
4. Pelaaja, jonka voima on suurempi, voittaa 2 CHl-kristallia. 5. Taistelun voittaa
ensimmaisena 6 CHI-kristallia kerannyt pelaaja.

CHI-bonus: Kun kaannat kortin, sinun on maksettava 1 CHI-kristalli lisataksesi
CHI-bonuksen johonkin kytketyista taisteluvoimista.

SA HAR GAR DET TILL

1. Tavla med era Speedorz. 2. Vinnaren vander pa ett kort och véljer en stridskraft.
3. Den andra spelaren vander pa ett kort. Jamfor den valda stridskraften pa bada
korten. 4. Spelaren med hogst kraft vinner 2 CHi-kristaller. 5. Den férsta spelare
som far 6 CHI-kristaller vinner striden.

CHI-bonus: Nar du vander pa ett kort kan du betala 1 CHI-kristall fér att addera
CHl-bonusen till en av de anslutna stridskrafterna.

COMO JOGAR

1. Compete com o teu Speedorz. 2. O vencedor vira uma carta e escolhe um poder
de combate. 3. O outro jogador vira uma carta. Compara o poder escolhido em
ambas as cartas. 4. Ogogador com o poder mais elevado ganha 2 cristais CHI.
5. O primeiro jogador a obter 6 cristais CHI ganha o combate.

Bonus CHI: Quando viras uma carta, podes pagar 1 cristal CHI para acrescentares
o bénus CHI a qualquer poder de combate associado.

NQZ NAIZETAI

5= OTET HETP peTaSpeedorzoag. 2.0 VIKNTHCyupilel piakaptakaiSialéyet
moAepikn kavotnta. 3. 0 dANog TaikTng yupilet Kla KAPTA. ZUYKPIVETE TNV IKAVOTNTA IOV
Sraleate oTICSUO0 KAPTEG. 4. OTMAIKTNGHE TN HEYAAUTEPN IKAVOTNTA KE?K&IZ KpuoTaAloug
CHI. 5.0 mMpWTOGMAIKTNG TOU CUYKEVTPWVEL 6 KpuaTaAloug CHI kepSierTn payn.

‘E€tpa BaBpoi CHI: ‘Otav yupileic pia kapta, pmopeic va dwoelg 1 kpuotaAlo CHI yia va
00e1cToUCEETpA BaBOUG CHI 3 AEHIKI IKAVOTIY SEETALPE AUTOUG,
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MPABUNA UrPbI

1. CpasuTecb B NpPOXOXXAEHUM NpPenATCTBUM Ha Yumaumknax. 2. Mobeautenn
peBop T Kap' 7] T Bylo 6 cnocobHocT. 3. Apyrou
UrpOK AO/KEH NepeBepHYTb CBOIO KapTOuKy. CpaBHuTe BbibpaHHbie nobeautenem
CMoCcOBHOCTH Ha BalumMX KapToukax. 4. VIrpoK ¢ CamMoii CUNLHOMN CIOCOBHOCTLIO NonyyaeT
Yn-kpuctann. 5. MobexxAaeT Urpok, KOTopLIi NEpPBbIM NONYYUT 6 Yn-KpucTannos.

Yn-6oHyc: koraa Thl NepeBopauMBacllb Kap'roqxéa'ru MoXelb_ucnons3osatb 1 Yu-
KPUCTann M NONY4UTb BO3MOXHOCTb Npubaeute bannkl K Toit Goesoi cnocobHocTy,
KOTOpan CoeAVHEHa MoNHMel ¢ Yn-60Hycom Ha TBoel KapTouke.

ZASADY GRY

1. Walcz swoimi pojazdami Speedorz. 2. Zwycigzca odkrywa karte i wybiera moc
bitewna. 3. Drugi gracz odkrywa karte. Por6wnaj wybrana moc na obu kartach. 4.
Gracz z najwyzsza moca zdobywa 2 krysztaty CHI. '5. Bitwe wygrywa gracz, ktéry
jako pierwszy zdobedzie 6 krysztatéw CHI.

Bonus CHI: Gdy odkryjesz karte, mozesz zaptaci¢ 1 krysztat CHI, aby dodaé¢
bonus CHI do dowolnej potgczonej btyskawica mocy bitewnej.

PRAVIDLA HRY

1. Pust se do boje se svym Speedorzem. 2. Vitéz otoci kartu a zvoli si bojovou
schopnost. 3. Druhy hrac oto¢i kartu. Hraci si porovnaji vybranou bojovou schopnost
na svych kartach. 4. Hrac s vyssi bojovou schopnosti vyhrava 2 CHI krystaly. 5. Hru
vyhrava hrac, ktery jako prvni nasbira 6 CHI krystalt.

CHI bonus: Kdyz oto&i$ kartu, muzes zaplatit 1 CHI krystal, a tim navysit jednu z
bojovych schopnosti ozna¢enych bleskem o CHI bonus.

P=mmmm PRAVIDLA HRY

1. Pust'sa do boja so svojim Speedorz. 2.Vitaz otocikartu a zvoli si bojovi schopnost.
3. Druhy hra¢ otoci kartu. Porovnaijte zvolenu bojovu schopnost na oboch kartach.
4. Hrac s vyssou bojovou schoEnost'ou vyhrava 2 CHI krystaly. 5. Hru vyhrava hrac,
ktory ako prvy nazbiera 6 CHI krystélov.

CHI bonus: Ked otoci$ kartu, mozes zaplatit 1 CHI krystal, a tym pridat CHI bonus
na vsetky bojové sily zvyraznené s bleskom.

JATEKSZABALY

1. Versenyezz a Speedorzoddal. 2. A nyertes feliit egy kartyat és harckészséget
vélaszt. “3. A masik jatékos felit egy kartyat. Hasonlitsd 6ssze mindkét kartyan a
kivalasztott harckészség erejét. 4. A'legercsebb lap 2 CHI kristalyt nyer. 5. Akinek
el6szor lesz 6 CHI kristalya, az nyer.

CHI bénusz: Ha feliitsz eg{l kartyat, barmelyik csatolt harckészséghez
vasarolhatsz 1 CHI kristallyal CHI bénuszt.

NPABUNA TPU

1. Posirpaiite 3aspaHHA. 2. Mepemoxeub nepeeepTac kapTky Ta obupae

BolioBy cuny. 3. lHwWMI rpaBeub nepeBepTae KapTKy. MopieHAlTe obpaHi cunu

Ha obox kapTkax. 4. [paBeLb 3 MakCMManbHOI CUNOIO oTpumye 2 Mi-kpuctanu.
Mep ae rp AKUi nep oTpumye 6 Yi-kpucranie.

Yi-6oHyc: Konn TM nepesepTacw KapTKy, Tobi Moxe Bunactu 1 Yi-kpuctan tm

MoXKel BinpaTtu 1 Yi-kpuctan i T matumews amory poaatu Yi-6oHyc po Byab-akoi

BiAnoBiAHOI 6oioBoi cunum.

KAKO SE IGRA

1. Odigraj izazov. 2. Pobjednik okrece kartu i odabire borbenu mo¢. 3. Drugi igra¢
okrece kartu. Usporedite odabrane moci na obje karte. 4. Igra¢ s najve¢om moci
osvaja 2 CHI kristala. 5. Prvi igra¢ koji osvoji 6 CHI kristala pobjeduje u bitci.

CHI nagrada: Kada okrenes kartu, mozes platiti 1 CHI kristal kako bi dodao CHI
nagradu bilo kojoj borbenoj moéi.



KAKO UrPATU

1. Opurpajte Takmmnuerse. 2. MobeaHnk obphe Kap'rmﬂ( 1 6upa 6
Apyru urpay obphe kapTuuy. Ynopeaute nsabpany moh Ha obe Ka

ca Hajsefhiom Mohu ocBaja 2 un kpucTana. 5. [MpBu Urpay koju cakynm 6 |
je nobeaHuk.

Yu 6oHyc: Kapa obpHew kapTuuy, Mopaw nnatuti 1 4m Kpuctan Aa 6
60oHyc cBojoj bopbeHoj mohu. L

KAKO IGRATI

1. Tekmuj s svojim Speedorzo ere
3. Drugi igralec obrne karto. erjajta izbrano bojno mo¢ na kartah
vecjo mocjo dobi 2 CHI kristala. 5.Zmaga prvi igralec, ki dobi 6 C

CHI bonus: Ko obrnes karto, lahko pla¢as 1 CHI kristal, da bi kateri
bojni moéi dodal CHI bonus. £

CUM SEJOACA

1.Intra in competitie cu Speedorz-ul tau. 2.Castigatorulintoarce o cartesia
delupta. 3.Celalalt jucatorintoarce o carte. Comparaéu:uterea aleasa pe c

4. Jucatorul cu cea mai mare putere castiga 2 cristale CHI. 5. Primul jucator cal
cristale CHI castiga lupta. 4

Bonus CHI: Cand intorci o carte, poti plati 1 cristal CHI pentru a adauga bo
oricare putere de lupta asociata.

KAK CE UTPAE

1. CbcTesaBaiiTe ce cbe Speedorz. 2. Mobeautenar obpulua kapTa 1 n3l
cuna. 3. ApyruAat urpau obpuiia kapta. CpaBHeTe nabpaHara cu \a
KapTu. 4. Irpayst c Haii-BUCOKa cuna neyeny 2 kpuctana CHI. 5. M
KoWTo cbbepe 6 kpuctana CHI, neyenu urpara. 3

CHI 6oHyc: Korato o6bpHeTe kapTa, MoXeTe Aa nNnatuTe 1 KpUCTa
nobaeute GoHyca CHI KbM KOATO M Aa e cBbp3aHa boiiHa cuna.
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Go to LEGO.com/productfeedback
to fill out a survey for a chance
to win a cool LEGO® Product.

No purchase necessary.
Open to all residents where not prohibited.

LEGO.com/productfeedback
GEWINNE! WIN! GAGNE! =CL>!

Nimm an der Umfrage auf Ga naar LEGO.com/ Visite LEGO.com/ LEGO.com/productfeedback
LEGO.com/productfeedback productfeedback, vul een productfeedback pour lc77+vALT.

teil und hab die Chance ein cooles enquéteformulier in en maak kans répondre a un questionnaire et 77 >4 — MMZTEALEET LN,

LEGO® Produkt zu gewinnen! op een cool LEGO® product. avoir une chance de gagnerun  HE@ H(TIEL JRR%E

Die Teilnahme am Gewinnspiel fihrt zu keinerlei Geen aankoopverplichting. produit LEGO® trés cool ! =LEITFET,

Kaufverpflichtungen."Teilnahmcf in allen nicht !_edereen mag deelnemen, uitgezonderd  Aycune obligation d’achat. BEOEFOREESY Eth.

ausgeschlossenen Landern moglich. :r?(qejg::gigéa;e13?den waar een glrt\;erirste.:‘asfous les résidents des pays  z b xnTLVELRY . TATOBRICCHBLNERIFET,

LEGO, the LEGO logo and LEGENDS OF CHIMA are trademarks of the LEGO Group.

6073916 ©2014 The LEGO Group.



